Witaj!

Pliki ANI zawierajg informacje o tym, skad beda brane obrazki, a takze z ilu obrazkow sklada
si¢ animacja. Uzyty program: Hex Editor XVI32. Pamigtaj, ze wartosci wpisujemy w

W tej czesci dokumentacji dowiesz si¢ jak stworzy¢ bardziej zaawansowane pliki
animaciji.

wersja: finalna, autor: Pejti
Podzigkowania dla: Zax37

systemie heksadecymalnym.
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- X Bajtow (LOKALIZACJA) + 2 Bajty, wartos¢ = X + 2 puste Bajty
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- 6 Bajtow, wartos¢ 0x3
- 2 Bajty, warto$¢ = nr klatki animacji
- 12 Bajtéw, warto$¢ = odstep miedzy kolejnymi klatkami w ms

Kolor - - wartos$¢ konkretnego Bajta
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Ponizej przyklad przy uzyciu Customowych obrazkéw:
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Adr, hex: 0 Char dec: 32 |Overwrite

Jak wida¢ powyzej stworzenie pliku ANI to gtownie zastgpienie pewnych wartosci przy
uzyciu oryginalnych plikéw ANI. Nie jest wymaga zaawansowana wiedza, jednak nalezy
pamicetaé, ze wartosci powyzej 255 (0xFF) zapisujemy od konca. Przyktad ponize;j:
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Wartos¢ 500 (01 F4) zapisujemy jako F4 01. Powodzenia ©.
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